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VISAO GERAL DO SIMULADO

PROPOSITO

Este simulado tem o proposito de ajuda-lo a entender as regras para responder ao Teste de Raciocinio, oferecendo a
VOCé:

As instrugfes exatas que vocé recebera quando estiver respondendo ao Teste de Raciocinio real
Sugestdes e estratégias que podem ajuda-lo a responder ao Teste de Raciocinio real

Prética sobre perguntas similares aquelas do Teste de Raciocinio real

Préatica com as condicdes de controle de tempo do Teste de Raciocinio real

INSTRUCOES PARA O TESTE DE RACIOCINIO

Nas proximas duas péaginas, vocé encontrara instru¢des similares aquelas que vocé recebera ao realizar o Teste de
Raciocinio real. Estamos Ihe oferecendo estas instrugcdes para que vocé possa entender o que sera esperado de vocé,
qguando realizar o verdadeiro Teste de Raciocinio.

Revise estas instrucdes e entdo lhe disponibilizaremos um conjunto similar de instru¢des juntamente com uma amostra
de perguntas que devem ser respondidas sob condi¢des de controle de tempo.
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INTRODUCAO

O método da Procter & Gamble para selecao de pessoal baseia-se em uma avaliacéo total de fatores-chave importantes
para o sucesso em nosso trabalho. A empresa avalia cada candidato usando critérios definidos, e d4 a cada candidato
uma oportunidade semelhante de mostrar suas capacidades. A empresa baseia todas as decisfes de contratacdo em
fontes de informag8es mudltiplas, incluindo curriculos, formulérios de inscricdo, testes e entrevistas. Concluimos que este
método resulta em decisGes de emprego mais justas e com mais informag¢des do que outros métodos.

Alguns fatores que predizem o sucesso, como habilidades de raciocinio, sdo dificeis de avaliar a partir de curriculos,
formularios de inscricdo ou entrevistas isoladamente. Por isso, avaliamos as habilidades de raciocinio usando este teste
padronizado que foi desenvolvido e validado comparando as habilidades de raciocinio dos funcionarios da Procter &
Gamble com relagdo ao seu sucesso ao cumprirem as exigéncias de seu trabalho. O resultado de um candidato neste
teste torna-se uma das diversas qualificacdes consideradas na decisdo de contratar ou ndo um candidato.

AGORA, LEIA AS PROXIMAS INSTRUCOES ANTES DE PROSSEGUIR

IDIOMA

Este teste esta disponivel em varios idiomas

E aconselhavel ler este teste no idioma que vocé 1& melhor.

Se vocé puder ler algum outro idioma melhor do que o fornecido, INFORME-NOS AGORA ANTES DE COMECAR A
TRABALHAR NAS PERGUNTAS DO TESTE PROPRIAMENTE DITO. Neste caso, tentaremos fornecer o teste no
idioma em que vocé possui melhores condicdes de leitura.

ACOMODACOES PARA PORTADORES DE DEFICIENCIA

Caso vocé necessite assisténcia especial ou alguma mudanca no procedimento padrédo de teste, para que o resultado
reflita de forma correta sua capacidade de raciocinio. INFORME-NOS AGORA ANTES DE COMECAR A TRABALHAR
NAS PERGUNTAS DO TESTE PROPRIAMENTE DITO. Por favor, esteja preparado para descrever o tipo especifico de
assisténcia ou mudanca que considere necessario.
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ORIENTACOES PARA COMPLETAR O TESTE DE RACIOCINIO
VISAO GERAL DO TESTE

O limite de tempo deste teste é de 65 minutos para responder 40 perguntas de multipla escolha.

Este teste tem trés sec¢des. Cada se¢éo tem um conjunto exclusivo de instru¢des e consiste em um tipo de pergunta
diferente: (1) Raciocinio Numérico (2) Raciocinio Logico (3) Raciocinio Figural.

Leia as Instrucdes de cada sec¢do antes de iniciar a responder as perguntas.

Algumas perguntas exigem célculos relativamente simples. Uma calculadora e uma folha de papel extra serdo fornecidas
para este propdsito.

Cada pergunta de multipla escolha é seguida de 4 ou 5 op¢des. Somente uma dessas opgdes responde corretamente a
pergunta. Exemplo:

EXEMPLO:

1. Um caminhdo viaja a 80 quilémetros por hora. Que distancia ele percorrera em 30 minutos?

A. 15 quilémetros

B. 30 quilémetros

C. 40 quilémetros

D. 80 quilémetros

E. Nenhuma das respostas acima
EXPLICACAO:

Como 30 minutos correspondem a meia hora e o caminhdo viaja a 80 quildmetros por hora, a distancia percorrida é de
40 quildmetros (80 quildmetros x ¥z hora = 40 quilémetros). A alternativa correta é C.

MARCANDO A FOLHA DE RESPOSTAS
Vocé pode marcar neste folheto. Também pode usar a folha extra fornecida para os calculos.
Depois de identificar a resposta correta, VOCE DEVE PREENCHE-LA NA FOLHA DE RESPOSTAS SEPARADA.

Para cada pergunta marque apenas a alternativa que considera a resposta correta. No exemplo apresentado acima, a
resposta correta era a C. Deveria ter sido marcada assim:

. ® ® @ 0 ©®

Antes de marcar uma alternativa na folha de respostas, observe com atencéo o nimero da pergunta no teste e procure o
mesmo numero da pergunta na folha de respostas.

COMO O TESTE DE RACIOCINIO E AVALIADO

Seu resultado neste teste basear-se-a4 no niimero de perguntas que vocé responder corretamente. Ndo ha penalidade
pelas respostas erradas

Vocé deve trabalhar as perguntas do teste com cuidado, porém ndo perca tempo demasiado em uma questdo ou em
qualquer secdo do teste. Se considerar uma pergunta dificil, passe para as seguintes e volte mais tarde a pergunta dificil.
Tente responder a todas as perguntas, mesmo quando néo tiver certeza de que esteja certa. Se vocé mudar de idéia em
relacdo a uma resposta, apague a sua primeira marcacdo completamente.

Vocé tera 65 minutos para completar este teste. Trabalhe com a maior rapidez e exatiddo possiveis.
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SUGESTOES PARA O PREENCHIMENTO DO TESTE DE RACIOCINIO

Pesquisas recentes indicaram que as seguintes praticas podem levar a melhores resultados no Teste de Raciocinio.
Estas praticas incluem algumas coisas que vocé deve fazer e outras coisas que ndo deve fazer.

Praticas que vocé DEVE UTILIZAR para obter uma boa pontuacéo no Teste de Raciocinio:

e Trabalhe o mais rapido possivel com razoavel garantia de precisdo: ndo perca tempo em uma pergunta que vocé
ndo compreende.

¢ Elimine respostas que vocé sabe que estéo incorretas e escolha entre as respostas restantes.

e Marque uma resposta para cada pergunta, mesmo que vocé nao tenha certeza — ndo ha penalidade para
respostas incorretas.

o Use qualquer tempo restante, apds preencher seu teste, para verificar suas respostas.
Préaticas que vocé NAO DEVE UTILIZAR para obter uma boa pontuac&o no Teste de Raciocinio:
¢ Nao leia lentamente e cuidadosamente todo o teste antes de comecar a trabalhar.

o Na&o dedique tempo verificando perguntas que vocé ja respondeu até que vocé tenha respondido a todas as
perguntas.

¢ Nao dedigue tempo considerando uma resposta que nao esta entre as cinco escolhas.
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INSTRUCOES PARA O PREENCHIMENTO DO SIMULADO DO TESTE DE RACIOCINIO.
VISAO GERAL DO SIMULADO

O limite de tempo para esta pratica € de 30 minutos e este teste contém 19 perguntas de miltipla escolha.

Este teste tem trés sec¢des. Cada se¢do tem um conjunto exclusivo de instru¢des e consiste em um tipo de pergunta
diferente: (1) Raciocinio Numérico (2) Raciocinio Logico ou (3) Raciocinio Figural.

Leia as instrucdes de cada sec¢do antes de iniciar a responder as perguntas.

Algumas perguntas exigem calculos relativamente simples. Uma calculadora e uma folha de papel extra sao fornecidas
para este proposito.

Cada pergunta de multipla escolha é seguida de 4 ou 5 opgdes. Somente uma dessas opgdes responde corretamente a
pergunta. Exemplo:

EXEMPLO:

1. Um caminh&o viaja a 80 quildbmetros por hora. Que distancia ele percorrera em 30 minutos?

A. 15 quilémetros

B. 30 quilémetros

C. 40 quilébmetros

D. 80 quilémetros

E. Nenhuma das respostas acima
EXPLICACAO:

Como 30 minutos correspondem a meia hora e o caminhéo viaja a 80 quilébmetros por hora, a distancia percorrida é de
40 quildmetros (80 quildmetros x ¥z hora = 40 quildmetros). A alternativa correta é C.

MARCANDO A FOLHA DE RESPOSTAS
Vocé pode marcar neste folheto. Também pode usar a folha extra fornecida para os calculos.
Depois de identificar a resposta correta, VOCE DEVE PREENCHE-LA NA FOLHA DE RESPOSTAS SEPARADA.

Para cada pergunta marque apenas a alternativa que considera a resposta correta. No exemplo apresentado acima, a
resposta correta era a C. Deveria ter sido marcada assim:

. ® ® @ 0 ©

Antes de marcar uma alternativa na folha de respostas, observe com atencéo o nimero da pergunta no poligrafo e
procure o0 mesmo numero da pergunta na folha de respostas.

COMO O TESTE DE RACIOCINIO E AVALIADO

Seu resultado neste teste basear-se-a4 no niimero de perguntas que vocé responder corretamente. Ndo ha penalidade
pelas respostas erradas

Vocé deve trabalhar as perguntas do teste com cuidado, porém ndo perca tempo demasiado em uma questdo ou em
qualquer Secéo do teste. Se considerar uma pergunta dificil, passe para as seguintes e volte mais tarde a pergunta
dificil. Tente responder a todas as perguntas, mesmo quando nao tiver certeza de que esteja certa. Se vocé mudar de
idéia em relacéo a uma resposta, apague a sua primeira marcagédo completamente.

Vocé tera 30 minutos para completar este simulado. Trabalhe com a maior rapidez e exactidédo possiveis.

Quando estiver pronto, marque o horario de inicio e término em sua folha de respostas e comece.
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SECAO 1
INSTRUCOES PARA RACIOCINIO NUMERICO

As perguntas a seguir destinam-se a avaliar sua capacidade de usar informacdes numéricas para resolver problemas
complexos relacionados a negécios. Cada pergunta apresentard uma pequena descricdo de uma situacao de vida real.

Usando as informag0es fornecidas, determine qual das cinco (5) alternativas fornecidas é a resposta correta.

EXEMPLO:

1. 1. Uma maquina produz 100 unidades de um produto por minuto. Se 24 unidades do produto sdo armazenadas na
caixa, quantas caixas podem ser preenchidas em uma hora pela maquina?

A. 125
B. 250
C. 500
D. 2.500
E. 6.000
EXPLICACAO:

Se séo produzidas 100 unidades por minuto, entdo 100 unidades x 60 minutos = 6.000 unidades produzidas por hora.
6.000 unidades por hora / 24 unidades por caixa = 250 caixas por hora. A resposta correta é B.
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Dois caminh®es fizeram uma viagem de 1.680
quilémetros (km). O primeiro caminhdo fez em média
14 km por litro de combustivel na viagem, e 0
segundo fez em média 12 km por litro . Quantos litros
de gasolina a mais o segundo caminh&o usou em
comparagao com o primeiro?

10

20

30

40

N&o é possivel dizer a partir da informacao
fornecida.

moow>

O teto retangular de um depdsito mede 12 metros por
18 metros, e é coberto por quadrados de telhas
acusticas que tém um metro de lado. Cada telha pesa
um quarto de quilograma. Qual sera o peso total de
telhas necessario para cobrir o teto?

36 quilogramas
54 quilogramas
121 quilogramas
160 quilogramas
216 quilogramas

moowp

O elevador de um prédio de escritorios muito alto
oferece acesso a todos os andares. Se cada andar
tem 5 metros de altura e se o elevador se desloca a
uma velocidade de 7,5 metros por segundo, quanto
tempo aproximadamente levara para ir do primeiro
andar até o sexagésimo oitavo andar?

2 segundos

9 segundos
38 segundos
45 segundos
510 segundos

moow»

Em 2001, uma empresa comercializou 730.000
unidades de seu produto. Em 2001 seu volume anual
foi de 50% de seu volume em 2004. Quantas
unidades o volume de 2004 representa para cada um
dos 365 dias de 2004?

5.000 unidades
4.000 unidades
2.000 unidades
1.100 unidades
1.000 unidades

moow»

Um navio de carga viaja a uma velocidade média de

25 quilémetros por hora ao viajar por 500 quildbmetros do
porto A ao porto B. Durante a viagem de retorno pela
mesma rota, do porto B ao porto A, o navio de carga
viaja a uma velocidade média de 15 quildmetros por
hora. Qual € a diferenca aproximada de tempo de
viagem entre as duas viagens?

A. 12,5 horas
B. 13,3 horas
C. 26,7 horas
D. 33,3 horas
E. 53,3 horas

Um livro esta disponivel em uma loja local por $20 pela
edicéo de capa dura e $10 pela edi¢cdo em brochura. O
livro também pode ser obtido por meio de uma
solicitacdo pelo correio com 30% de desconto, mais $1
pela postagem e pelo manuseio. Qual é a diferenca de
custo entre comprar a edi¢édo de capa dura por
solicitacdo pelo correio e comprar a edi¢cdo de brochura
na loja local?

A. $6
B. $10
C. $3
D. $4
E. $5

Em janeiro, o nimero total de funcionarios em uma
fabrica foi reduzido em 8%. Em julho, a demanda pelo
produto da fabrica cresceu, de forma que o nimero total
de funcionarios cresceu 8%. O ndmero total de
funcionérios na fabrica em janeiro, antes da reduc¢éo do
numero de funcionarios, era de 326. Qual era o nimero
total de funcionérios na fabrica depois que o0 nimero de
funcionérios foi aumentado em julho?

307 funcionarios
318 funcionarios
324 funcionarios
326 funcionarios
343 funcionarios

moow»

CONTINUE NA PROXIMA PAGINA



SECAOQ 2

INSTRUCOES PARA O RACIOCINIO LOGICO

As perguntas abaixo foram elaboradas para avaliar sua capacidade logica. Em cada pergunta, lhe sera apresentado um
paragrafo de informacdes e 4 (quatro) opcdes de respostas.

Para responder a cada pergunta, leia todas as informacdes contidas no paragrafo. Entdo, vocé devera selecionar uma
Unica opgao que represente:

1. A lnica afirmacéo vélida que pode ser concluida de forma légica a partir das informacdes fornecidas no
paragrafo, ou

A Unica afirmacdo invalida que ndo pode ser concluida de maneira I6gica a partir das informag6es fornecidas no
paragrafo.

Para identificar a resposta correta, € essencial que vocé use APENAS as informacgdes fornecidas no paragrafo.
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A compra pode ter um efeito significativo no lucro total de uma organizac&o. No entanto, o sucesso de uma fungéo de
compras depende de compradores competentes e de um gerente de compras que empregue métodos de compra
sistematicos e implemente avancgos tecnolégicos. Se a lucratividade de uma organizacao estiver em risco, a eficacia e a
capacidade de sua funcao de compras podem determinar se ela opera com lucro ou prejuizo. Como tal, a funcéo de
compras possui uma quantidade significativa de responsabilidade pelo lucro de uma organizagdo, e sempre que uma
organizacdo se esforca para produzir lucro, ela empregara o esfor¢o necessario para contratar compradores capazes e
gualificados, assim como um gerente de compras que seja especializado e inteligente.

A partir das informacdes do texto acima, pode-se concluir com veracidade que:

A. Se alucratividade de uma organizacédo ndo esta em risco entdo a competéncia de sua fungdo de compras nao
determinara se ela opera com lucro ou prejuizo.

B. H& ao menos algumas fungfes de compras que ndo sdo responséaveis por uma quantidade significativa do lucro de
uma organizacao.

C. Uma funcao ndo relacionada a compras nao tera responsabilidade significativa pelo lucro de uma organizacao..

D. Uma organizacao cuja lucratividade esteja em risco pode depender da eficiéncia e aptiddo de sua funcao de compras
para determinar se ela opera com lucro ou prejuizo.

Ha trés funcdes organizacionais centrais em cada projeto de desenvolvimento de produto: marketing, design e
manufatura. A funcéo de marketing consiste em interacdes entre a organizacao e os clientes, que incluem o
estabelecimento de precos-alvo e a inspecéo do lancamento e da promog¢éo de um novo produto. A funcao de design
determina a forma fisica do produto. Isso inclui a engenharia de design, como questdes mecanicas e elétricas, assim
como o design industrial, que inclui estética e interfaces de usuario. A funcdo de manufatura é responsavel pelo projeto e
operacdo do sistema na producdo do produto. Esta funcado inclui compra, distribuic&do e instalaco.

A partir das informacdes do texto acima, pode-se concluir com veracidade que:

A. Uma funcao organizacional determina a forma fisica de um produto se, e apenas se, ele abordar questdes mecanicas e
elétricas.

B.  Ha projetos de desenvolvimento de produtos nos quais a forma fisica do produto nao precisa ser determinada
antes do estabelecimento dos precos-alvo.

C. Sempre que uma organizacao esta determinando a forma fisica de um produto em desenvolvimento, ela esta
realizando uma funcéo de design.

D. Haao menos alguns projetos de desenvolvimento de produto nos quais a funcao de marketing ndo estabelece os
precos-alvo nem lanca ou promove o produto.

10.

10

Se um gerente supervisiona funcionarios, ele tem varios direitos especificos que advém da categoria gerencial. Um
desses direitos é a autoridade. Um gerente com autoridade tem o direito de dar ordens a subordinados. Esta autoridade
se relaciona ao proprio cargo e ndo tem nada a ver com as caracteristicas pessoais do gerente individualmente. Quando
um cargo de autoridade fica vago, a pessoa que deixou o cargo ndo tem mais autoridade. A autoridade permanece com
0 cargo e com 0 novo gerente.

A partir das informagdes do texto acima, pode-se concluir com veracidade que:

A. Ha casos individuais nos quais a autoridade depende de um grau significativo das caracteristicas pessoais de um
gerente.

B. Todos os gerentes que supervisionam funcionarios tém o direito a autoridade.

C. Se um individuo ndo tem mais autoridade, entdo ele ou ela recentemente deixou um cargo de geréncia que
envolvia a supervisao de funcionarios.

D. Umindividuo que tem autoridade geralmente ndo ocupa um cargo de geréncia com a responsabilidade de
supervisionar funcionarios.
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11.

Para que uma organizacéo sobreviva, ela deve satisfazer a varios grupos diferentes de interessados. Os interessados
geralmente incluem acionistas, funcionarios, clientes e a sociedade em geral. Infelizmente, os desejos dos grupos de
interessados séo frequentemente conflitantes. No longo prazo, os desejos de todos estes grupos devem ser atendidos
adequadamente pela organizacao, ou nenhum deles ficara satisfeito. Isso ocorre porque qualquer um destes grupos &
suficientemente forte para causar a queda de uma organizagao caso seus desejos ndo sejam atendidos. Quando uma
organizacgédo opera dentro de um Unico pais, é por vezes dificil equilibrar os desejos conflitantes dos grupos de
interessados. Para organizacBes que operam em varios paises, onde interesses dominantes geralmente variam muito,
equilibrar tais desejos conflitantes é sempre dificil.

A partir das informagdes do texto acima, pode-se concluir com veracidade que:

A.  Se uma organizacdo tem dificuldade de equilibrar os desejos conflitantes de grupos interessados, entao é quase
certo que a organizacdo opera em muitos paises.

B. Nenhuma organizacdo que é capaz de sobreviver pode fazé-lo sem satisfazer aos desejos de varios grupos
diferentes de interessados.

C. Ha pelo menos algumas organiza¢g8es que operam em varios paises, mas que nao tém dificuldade de equilibrar os
desejos conflitantes dos grupos interessados.

D. Nenhuma organizacao que atende aos desejos de todos os interessados tera problemas em sobreviver.

12.

A mecanizacao é definida como o processo de utilizar maquinas para executar algum trabalho que anteriormente era
realizado por pessoas. A automagédo, que € uma extensdo da mecanizagéo, é definida como o processo de realizagéo de
operagdes mecanicas com o minimo ou nenhum envolvimento humano. A automacao é comumente utilizada sempre
gue uma organizac¢ao enfrenta dificuldades de produzir um produto de qualidade consistente, assim como quando o
trabalho é mondétono ou perigoso para os funcionarios. Sistemas de automacéo podem ser tanto hard ou soft. Sistemas
de automacéo soft sdo adaptaveis, o que faz com que eles desempenhem varias fungdes diferentes. Sistemas de
automacao hard fazem com que cada maquina desempenhe uma fun¢éo especifica. Como resultado, estes sistemas
sdo menos adaptaveis do que os sistemas de automacao soft.

A partir das informagdes do texto acima, pode-se concluir com veracidade que:

A. Ha pelo menos alguns sistemas automatizados que requerem envolvimento humano consideravel para realizar operagfes
mecanicas.

B. Se uma organizacdo pode produzir consistentemente um produto de alta qualidade, é improvavel que utilizara um
sistema automatizado.

C. Nenhum sistema de automacao hard é mais adaptavel do que um sistema de automacao soft.

D. Todas as organizagdes que utilizam um sistema automatizado perceberam que seu trabalho € monétono ou
perigoso para seus funcionarios.

CONTINUE NA PROXIMA PAGINA
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SECAO 3

INSTRUCOES DO RACIOCINIO FIGURAL

As perguntas a seguir destinam-se a avaliar sua capacidade de resolver novos problemas. Abaixo estédo dois tipos de
perguntas que vocé completara nesta Secado. Cada pergunta apresentara a vocé um conjunto de caixas. Neste conjunto
de caixas, uma caixa contera um ponto de interrogacao (?) e todas as outras caixas conterdo figuras ou formas.

As figuras e formas em cada conjunto de caixas combinam-se para formar uma estampa. Sua tarefa é determinar qual
das cinco (5) opcdes deve substituir o ponto de interrogacédo (?) para completar a estampa. Veja os dois exemplos a

seqguir:
EXEMPLO 1:
A AA A -
A B C D E
EXPLICACAO:

Neste exemplo, a sombra dos triangulos aumenta quando vocé se move da esquerda para a direita pela fileira. Com
base nesta regra, a opgdo D € a resposta correta. A opgdo D é a Unica opcao de resposta que € mais escura em termos
de sombreamento.

A QO E
Ol -

OV @

gedde

Neste exemplo, duas regras estao sendo aplicadas. Primeiro, 0 nUmero de lados retos para cada forma aumenta em um
a medida que vocé se move para baixo em cada coluna. Em segundo lugar, as formas se tornam cada vez mais escuras
a medida que vocé se move da esquerda para a direita entre as fileiras. A opcao E € a resposta correta, ja que € a Unica
opcdo que satisfaz estas regras.

Estes exemplos oferecem apenas algumas das possiveis regras - muitas regras diferentes sdo usadas para determinar
os padrées nas perguntas gue vocé respondera nesta Secéo.

CONTINUE NA PROXIMA PAGINA
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14.

15.

16.

FIM DO TESTE
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